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 אוצר שוני – הנחיות למדריך
משימות , משלב חידות, שירים, סרטוניםחוויער תחרותי ההוא משחק שוני אוצר 

 חכמים . המשחק מופעל באמצעות טלפוניםלשוניופעילויות הקשורים 

במהלך המשחק על השחקנים לבצע את כל המשימות, לפתור את כל החידות נכון 

ובמהירות, להשתמש בציר הזמן שבגב מפת המשחק ולסמן בכל תקופה את ה"אוצר" הנכון 

על פי ההנחיה באפליקציה. לאחר סימון האוצר בציר הזמן, תופיע מתחת לתמונתו מילה. כל 

 . שוני אתר לתפארת מאז ועד היוםהפיתרון: המילים שעל ציר הזמן מצטרפות למשפט 

 מטרות המשחק:

  גלגוליו של אתר שוני היכרות עם 

 חיבור למקום והכרת חשיבותו 

  ,משחק, הנאה וחוויהיצירת אתגר. 

 חניכי כיתות ה' ומעלה ,משפחות גיל היעד:

 דקות 40-כ משך הזמן:

 בשטח פארק שוני בהתאם למפת המשחק  מקום:

 

 הכנות:ציוד ו

  אם הוא אינו נקי, יש  –לפני תחילת המשחק יש לוודא שהפסיפס בבריכה חשוף ונקי

 לנקות אותו בעדינות.

 .יש לפתוח את המעבר לבריכה על פי המסלול שמסומן במפה 

 וכלי כתיבה ציר זמן, שבגבה מפת משחקשלושה חניכים נדרשת -עבור כל שניים ,

 לסימון האוצרות על הציר.

 ,קליטה  עם ,עם סוללה מלאה עבור כל שלושה חניכים נדרש טלפון נייד אחד

  :תמונותהגלריית מקום פנוי בסלולרית ו

o המשימות ולניווט מתחנה לתחנה. הטלפון ישמש להפעלת המשחק, לפיתרון 

o כנת הוד לוודא שתוחשוב מא-GPS  פועלת היטב בטלפון שאיתו משחקים

ואינו כולל ברקודים  של המיקום המשחק מבוסס על זיהוי לווייני –

 לסריקה.

 כל חוליה להתקין את אפליקציית חוויער בטלפון שבו היא משחקת:בקשו מ 
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 מהלך הפעילות:

 ונותנים לכל צוות  תלמידים צוותים של שלושה עד ארבעהל מחלקים את המשתתפים

 מפת משחק.

 על מכשיר טלפון טעון עם קליטה  חוויער מוודאים שכולם התקינו את יישומון

מבקשים מכל צוות לבחור אחראי רישום, שיסמן את האוצרות על ציר  סלולרית.

 הזמן.

  גבולות הגזרה של  –מדגימים איך משתמשים במפה: איפה הצפון, איפה נמצאים

 המשחק. 

 :מפרטים לחניכים את הוראות הבטיחות וההתנהגות במתחם 

  לאורך כל המשחק נשארים בצוות ולא מתפצלים. 

  מספר הטלפון ל ,תקלים בבעיה מתקשרים למדריך האחראי על המשחקנאם

 .שהוא מסר לכם בתחנת הפתיחה

 לא המקוםי חשוב להקפיד על כללי הבטיחות וההתנהגות ולשמור על מתקנ .

תבקשתם לבקר בהם במסגרת המשוטטים או נכנסים לאזורים שלא 

  .המשחק

  ומנפילות. ממכשולים בשטחיש להיזהר 

  האתר הוא נכס לאומי היסטורי חשוב ואין לו תחליף, שמרו עליו ועל המוצגים

 בו.

  שעת סיום המשחק.  –מגדירים את זמן המשחק 

  ההנחיות:מסבירים את אופן המשחק ומקריאים את 

על כל צוות לנווט לפי המפה והמצאי בשטח אל הנקודה שהוא מחפש ולמצוא  .1

בדוק מיקום" ביישומון. אם "אותה במתחם המשחק. בנקודה יש ללחוץ על 

המיקום אכן מדויק יקבל הצוות סדרה של שאלות ומשימות שעליו לפתור ולבצע 

 . לא תוכלו לעבור הלאה –בנקודה זו. עד שלא תפתרו נכונה 

השתדלו להתרחק ככל האפשר מהקבוצות האחרות ולדבר בלחש, כדי לא  .2

 לחשוף בפניהן את החפצים והתשובות שלכם.

חפץ השייך לתקופה מסוימת  –שימו לב: בסיום כל תחנה תקבלו "אוצר"  .3

בהיסטוריה של שוני. עליכם להקיף על ציר הזמן את האוצר הנכון ואת המילה 

 וראות ולסמן נכון. הקפידו לשים לב להשמתחתיו. 

היכנסו שוב ליישומון, הקלידו את מספר  –אם מסיבה כלשהי המשחק נסגר  .4

 .לשם הקבוצה שהגדרתם בתחילת המשחק המשחק והיכנסו

 קראו היטב את המשימות והבינו אותן! –לפני שתלחצו או תקלידו תשובה  .5

לפעמים צריך לבחור תשובה אחת נכונה, ולפעמים יותר מתשובה אחת. כל 

 שגיאה מעכבת את התקדמותכם.

השתמשו בכל הכלים שלרשותכם כדי למצוא את התשובה. אפשר לשאול  .6

 אנשים, אפשר לחפש בגוגל, אפשר להתקשר לחבר טלפוני...

  לתת  עליכם – ההוראות כלשסיימתם להסביר את המשחק ולקרוא את לאחר

 146לשחקנים את מספר המשחק: 
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 המשחק: וםסי

  .המשחק מסתיים כשהשחקנים/הצוותים מגיעים למדריך עם משפט הסיום 

  .ממתינים שכולם יגיעו לנקודת הסיום 

  שואלים: איך היה? מה למדתם? מה היה קל עבורכם ומה היה קשה? מה אתם

 חושבים על שוני אחרי ששיחקתם?

  הצוות/שחקן שסיים ראשון. –מכריזים על הזוכים 

 .מעניקים פרסים/תעודות/תשואות וכבוד 

 :טיפים למדריכים

 :לפני שמתחילים לשחק

 היטב את המשחק מומלץ שתכירו.  

 חשוב שתנסו לשחק בעצמכם.  

 .חשוב שבמהלך המשחק תסתובבו ותסייעו למודרכים וגם תשגיחו עליהם 

 :נושאים טכניים

  ים.טכניבנושאים בשאלות  המשחקים ועזרו להםהצוותים במהלך המשחק עברו בין 

  אותה. לכן, להמשיך עד שטוענים אי אפשר –אם נגמרת הסוללה באמצע המשחק 

 .צאו לשחק עם מכשירים טעוניםיהקפידו שהשחקנים י

 קישורים חשובים:

 https://did.li/mrHlCקישור לטבלת השליטה:  .1

 https://did.li/UNBCNסרטון פתיחת הפעילות:  .2

  /ffIw7https://did.liקטע שמע )פודקאסט( לפעילות: .3

: : האתר הארכיאולוגי שוני, התיאטרון הרומי6סרטון לתחנה מס'  .4

https://did.li/sawTY 

 5https://did.li/IlYwקישור למפת המשחק:  .5

 https://did.li/6ffIwקישור לתמונת ציר הזמן:  .6
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